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INTISARI

Prototyping Aplikasi Drone Tracking berbasis Mobile
Oleh

Yohan Pratama
71190460

Teknologi drone memberikan banyak manfaat di berbagai sektor, tetapi
menghadapi beberapa kendala. Harga dan biaya perawatan yang tinggi menjadi
hambatan bagi individu maupun perusahaan kecil yang membutuhkan penggunaan
sementara. Selain itu, keterampilan khusus diperlukan untuk mengoperasikan
drone, sehingga tidak semua orang dapat menggunakannya dengan mudah. Risiko
kerusakan atau kecelakaan dapat terjadi jika drone tidak dikendalikan dengan baik.
Hal ini menyebabkan banyak pengguna kesulitan menggunakan teknologi drone
secara optimal.

Meskipun ada drone dengan harga terjangkau, kualitas dan fungsinya sering
tidak sesuai dengan kebutuhan profesional. Pengguna juga harus melakukan
perawatan rutin agar perangkat drone tetap berfungsi baik sehingga mendapatkan
hasil yang optimal. Pelatihan khusus diperlukan untuk memastikan pengoperasian
yang aman, tetapi tidak semua orang memiliki waktu dan biaya untuk mengikuti
pelatihan tersebut. Kendala ini membuat pengguna sulit memanfaatkan teknologi
drone secara maksimal. Oleh karena itu, diperlukan solusi untuk meningkatkan
aksesibilitas dan efisiensi penggunaan drone.

Penelitian ini mengembangkan aplikasi persewaan drone berbasis mobile
sebagai solusi untuk mengatasi masalah akses dan biaya. Aplikasi ini
memungkinkan pengguna menyewa drone sesuai kebutuhan tanpa harus
membelinya dan mengelola perawatannya. Selain itu, pemilik drone dapat
menyewakan perangkat mereka yang tidak terpakai untuk mendapatkan

penghasilan tambahan. Penelitian menggunakan metode Goal-Directed Design

XiX



(GDD) dengan enam tahapan untuk memastikan aplikasi sesuai kebutuhan
pengguna. Hasil pengujian Usability Testing menunjukkan efektivitas 89,03%,
efisiensi 96,35%, dan tingkat kepuasan pengguna System Usability Scale (SUS)
dengan skor 84,52, yang masuk dalam kategori "EXCELLENT".

Kata-kata Kunci : Drone, Aplikasi mobile, Goal-Directed Design (GDD),
Usability Testing, System Usability Scale (SUS)
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ABSTRACT

Prototyping Aplikasi Drone Tracking berbasis Mobile
By

Yohan Pratama
71190460

Drone technology provides many benefits across various sectors but faces
several challenges. High purchase and maintenance costs are obstacles for
individuals and small businesses that need temporary drone use. Additionally,
specialized skills are required to operate drones, making them difficult to use for
everyone. The risk of damage or accidents can occur if drones are not properly
controlled. This causes many users to struggle to use drone technology optimally.

Although there are drones at affordable prices, their quality and
functionality often do not meet professional needs. Users must also perform regular
maintenance to keep drones functioning well and achieving optimal results.
Specialized training is necessary to ensure safe operation, but not everyone has the
time or cost to attend such training. These challenges make it difficult for users to
maximize the use of drone technology. Therefore, a solution is needed to improve
the accessibility and efficiency of drone use.

This research develops a mobile-based drone rental application as a
solution to overcome access and cost issues. The application allows users to rent
drones according to their needs without buying or maintaining them. Additionally,
drone owners can rent out their unused devices to earn additional income. The
research uses the Goal-Directed Design (GDD) method with six stages to ensure
the application meets user needs. Usability Testing results show an effectiveness of
89.03%, an efficiency of 96.35%, and a user satisfaction score of 84.52 based on
the System Usability Scale (SUS), placing it in the "EXCELLENT" category.
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Keywords : Drone, Mobile Application, Goal-Directed Design (GDD), Usability
Testing, SUS (System Usability Scale)
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Saat ini ada berbagai teknologi yang dapat membantu dalam kehidupan
manusia dan dampaknya sangatlah berpengaruh terhadap kehidupan sehari hari.
Drone saat ini memiliki beragam fungsi, seperti pemetaan lahan, pengawasan
proyek, dan pengambilan gambar atau video. Namun, harga drone yang mahal
membuat menjadi sebuah masalah tersendiri, terutama bagi individu atau
perusahaan kecil yang membutuhkan penggunaan sementara. Selain itu, untuk
biaya perawatan dari drone juga tidak sedikit sehingga menjadi pertimbangan lagi
ketika akan membelinya. Keterbatasan pengguna juga menjadi salah satu kendala
pada saat mengoprasikan drone tidak sembarang orang dapat melakukannya,
memerlukan keterampilan khusus untuk mengoperasikan drone. Banyak
kemungkinan yang akan terjadi ketika drone tidak dikendalikan dengan baik,
sehingga memungkinkan resiko drone mengalami kerusaakan atau kecelakaan.

Meskipun ada drone yang harga lebih terjangkau di pasar, namun kualitas
dan fungsinya seringkali tidak memenuhi standar sesuai untuk keperluan
profesional. Disamping harganya yang terjangkau atau tidak, untuk perawatan
harus rutin untuk memastikan perangkatnya tetap berfungsi maksimal. Pengguna
drone juga sebaiknya mengikuti pelatihan khusus, karena banyak pengguna yang
belum terlatih dengan baik dalam hal pengoperasian drone. Namun jika ada
pelatihan, tidak semua orang memiliki waktu atau biaya untuk belajar
mengoperasikan drone secara profesional. Dengan beberapa permasalahan yang
ada maka diperlukan sebuah inovasi untuk mempermudah pengguna untuk dapat
menikmati fasilitas drone yang sesuai dengan kebutuhannya dengan harga yang
terjangkau.

Penelitian ini membahas pengembangan aplikasi persewaan drone berbasis
mobile untuk mendukung kebutuhan berbagai industri seperti pertanian, konstruksi,

keamanan, dan media. Persewaan juga memberikan peluang bagi pemilik drone



untuk mendapatkan pemasukan dari perangkat yang menganggur. Aplikasi
persewaan drone menawarkan solusi yang mempermudah dan merapikan proses
penyewaan perangkat ini. Banyak pemilik drone, baik individu maupun
perusahaan, sering kali mendapati perangkat mereka tidak digunakan dalam jangka
waktu tertentu. Dengan adanya layanan persewaan, pemilik drone juga dapat
memanfaatkan waktu menganggur perangkat tersebut untuk mendapatkan
penghasilan tambahan. Melalui aplikasi ini, pengguna dapat dengan mudah melihat
daftar drone yang tersedia, memilih drone sesuai kebutuhan, dan menentukan durasi
penyewaan. Selain itu, aplikasi ini juga membantu dalam pengelolaan pemeliharaan
drone dan pencatatan inventaris, sehingga memastikan layanan berjalan lebih
efisien dan terorganisir.

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian Goal-
Directed Design atau bisa disingkat dengan GDD. Metode penelitian ini dipilih
karena menurut penulis, metode ini dinilai dapat memberikan solusi untuk
menghasilkan rancangan yang sesuai dengan tujuan dari penggunaanya. Dalam
metode GDD terdapat enam tahapan yaitu Research, Modeling, Requirement,
Framework, Refinement, dan Support. Untuk pengujian penelitian ini, penulis
menggunakan Usability Testing untuk melakukan pegujian pada produk dari
penelitian ini. Dalam penelitian ini juga menggunakan System Usability Scale atau

SUS sebagai Evaluasi Akhir pada penelitian ini.
1.2.  Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, permasalahan yang terdapat dalam
penelitian ini berfokus pada :
1. Merancang aplikasi mobile Prototyping Aplikasi Drone Tracking berbasis
Mobile dengan metode goal directed design
2. Pengembangan aplikasi mobile untuk memantau aktivitas dari berbagai
macam drone dalam satu aplikasi
3. Mengevaluasi antarmuka aplikasi mobile mengunakan Usability Testing

dan System Usability Scale.



1.3. Batasan Masalah

Di dalam penelitian ini ada beberapa batasan masalah, antara lain.

1. Hasil Pengembangan antarmuka aplikasi mobile berbasis Android yang
berupa prototype.
2. Data yang digunakan dalam aplikasi ini berupa data dummy.

1.4.  Tujuan Penelitian

Pada Penelitian ini bertujuan agar pihak penyewaan Drone dapat terbantu
dengan adanya aplikasi yang dapat melacak lokasi serta mengetahui segala aktivitas

Drone yang sedang ditugaskan.
1.5. Manfaat Penelitian

Hasil yang diperoleh dari penelitian ini yakni penyewaan Drone dapat
memantau setiap aktivitas serbagai jenis serta unit Drone hanya dalam sebuah

aplikasi mobile.
1.6. Sistematika Penulisan

Laporan/Proposal tugas akhir ini disusun dengan sistematika bagian
pertama, terdiri dari empat bab: Bab 1 yaitu Pendahuluan yang berisi tentang latar
belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, dan pernyataan keaslian disertasi. Bab 2 yaitu Tinjauan Pustaka dan
Landasan Teori yang berisi tinjauan pustaka tentang penelitian-penelitian terkait,
dan berbagai tinjauan pustaka spesifik, yaitu tentang ....., Bab 3 yaitu Metodologi
Penelitian ...., Bab 4 yaitu Implementasi dan Pembahasan ...., dan Bab 5 yaitu

Kesimpulan dan Saran ....



5. BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian pada aplikasi Prototyping Aplikasi Drone Tracking
berbasis Mobile yang telah dikembangkan, penelitian ini menunjukkan bahwa
aplikasi memenuhi standar usability yang baik. Terdapat tiga aspek yang diuji yakni
efektivitas, efisiensi, dan kepuasan pengguna. Efektivitas diukur melalui success
rate yang menghasilkan nilai rata-rata 89,03%, nilai ini menunjukkan bahwa
sebagian besar tugas dalam aplikasi ini dapat diselesaikan dengan baik oleh
pengguna. Efisiensi dinilai dari waktu yang diperlukan untuk menyelesaikan tugas
(Time on Task) dengan rata-rata menghasilkan nilai 96,35%, nilai ini menunjukkan
bahwa pengguna dapat menyelesaikan tugas dengan cepat. Kepuasan pengguna
diuji dengan skala penilaian dan memperoleh skor rata-rata 84,52, skor ini masuk
kedalam kategori “EXCELLENT”. Hal ini mencerminkan tingkat kepuasan yang
tinggi dari pengguna terhadap aplikasi ini.

5.2. Saran

Penelitian ini menurut penulis masih memiliki kekurangan, dalam proses
pengujian penulis mendapatkan beberapa masukan terkait aplikasi ini. Dengan
adanya masukan, penulis memiliki beberapa saran jika aplikasi ini akan
dikembangkan lagi atau penelitian selanjutnya. Beberapa saran dari penulis sebagai
berikut :

1. Data yang digunakan oleh penulis masih dummy serta datanya statis, maka
aplikasi ini diperlukan data yang realtime yan terkoneksi langsung dengan drone
agar aplikasi lebih optimal.

2. Perlu adanya peringatan khusus (notifikasi) ketika baterai hampir habis pada

drone yang sedang bertugas.
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