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ABSTRAK 

Industri fashion yang terus berkembang menghadapi tantangan untuk 

memenuhi permintaan pelanggan akan barang-barang berkualitas tinggi sekaligus 

memberikan pengalaman belanja yang unik. Screenologue, merek fashion yang 

berfokus pada desain eksklusif dan edisi terbatas, mengonversi produknya menjadi 

aset digital yang unik dengan menggunakan teknologi Non-Fungible Token (NFT). 

Ini memastikan nilai investasi, kepemilikan transparan, dan keaslian melalui 

blockchain. Untuk meningkatkan nilai produk dan pengalaman belanja konsumen, 

penelitian ini merancang dan membangun situs web e-commerce berbasis teknologi 

NFT. Situs web ini memiliki fitur yang mudah diakses, aman, dan memberikan 

kesempatan untuk bekerja sama dengan desainer terkenal. Hasilnya adalah situs 

web inovatif yang menawarkan pengalaman belanja yang kontemporer dan bernilai 

dengan menggunakan teknologi NFT untuk memperkuat posisi merek di pasar 

global. 

Kata Kunci : e-commerce, NFT, edisi terbatas, fashion, blockchain, kepemilikan 

digital, pengalaman belanja, inovasi teknologi 
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ABSTRACT 

The ever-evolving fashion industry faces challenges in meeting customer 

demands for high-quality products while delivering a unique shopping experience. 

Screenologue, a fashion brand focused on exclusive designs and limited editions, 

converts its products into unique digital assets using Non-Fungible Token (NFT) 

technology. This ensures investment value, transparent ownership, and authenticity 

through blockchain. To enhance product value and consumer shopping experiences, 

this study designs and develops an NFT-based e-commerce website. The website 

features easy accessibility, security, and opportunities for collaboration with 

renowned designers. The result is an innovative platform offering a modern and 

valuable shopping experience, leveraging NFT technology to strengthen the brand's 

position in the global market. 

Keywords: e-commerce, NFT, limited edition, fashion, blockchain, digital 

ownership, shopping experience, technological innovation. 
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BAB 1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dalam industri fashion yang terus berkembang, konsumen kini tidak hanya 

mencari barang berkualitas tinggi, tetapi juga pengalaman belanja yang unik dan 

berharga. Dengan memprioritaskan desain eksklusif dan edisi terbatas, merek 

pakaian ini berkomitmen untuk menyediakan produk berkualitas tinggi dan 

mengonversi desain eksklusif dan edisi terbatas menjadi aset NFT. Screenologue 

adalah salah satu merek yang mengusung nilai-nilai ini. 

Penerapan teknologi Non-Fungible Token (NFT) menjadikan konsep 

kepemilikan digital semakin menarik perhatian konsumen. NFT, sebagai aset digital 

unik dalam blockchain, memastikan keaslian dan kepemilikan produk secara 

transparan. Dalam dunia fashion, NFT cocok untuk edisi terbatas karena dapat 

menjamin keaslian produk sekaligus menambah nilai investasi bagi konsumen. 

Melihat peluang besar untuk mengintegrasikan NFT ke dalam e-commerce. 

Teknologi ini memungkinkan konsumen mendapatkan aset NFT yang eksklusif dan 

tak bisa dipalsukan, serta membuka peluang kolaborasi dengan desainer ternama. 

Penggunaan NFT juga bisa meningkatkan loyalitas konsumen yang merasa lebih 

puas dengan kepemilikan produk unik. 

Namun, tantangan dalam penerapan NFT termasuk edukasi konsumen yang 

belum memahami teknologi ini. Perlu membuat situs web yang mudah diakses dan 

aman bagi semua kalangan. Proyek ini bertujuan untuk meningkatkan nilai produk 

dan pengalaman berbelanja, sekaligus memberikan keunggulan kompetitif di pasar 

global. 

Penelitian ini membahas desain dan penerapan situs web e-commerce 

menggunakan teknologi NFT untuk produk edisi terbatas, dengan tujuan 

meningkatkan nilai produk, meningkatkan pengalaman belanja konsumen, dan 

memberikan keunggulan kompetitif. Tujuan dari proyek ini adalah untuk 

memanfaatkan peluang dengan merancang dan membangun situs web e-commerce 

menggunakan teknologi NFT yang diintegrasikan dengan desain eksklusif dari 

produk edisi terbatas. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, terdapat beberapa 

permasalahan yang perlu dianalisis dalam perancangan dan implementasi situs web 

e-commerce menggunakan teknologi NFT untuk produk edisi terbatas dari brand. 

Rumusan masalah berikut ini akan membantu dalam merumuskan solusi yang tepat 

untuk meningkatkan nilai tambah dan eksklusivitas produk, serta menghadapi 

tantangan yang ada: 

1. Apakah penerapan teknologi NFT untuk produk edisi terbatas Fashion 

berhasil dan efektif? 

• Apa saja langkah-langkah yang diperlukan dalam perancangan dan 

pengembangan teknologi NFT pada produk fashion edisi terbatas? 

• Dalam hal produk fashion edisi terbatas, apakah penerapan 

teknologi NFT efektif? 

o Teknologi NFT yang efektif dapat dilihat dari 

kemampuannya dalam memberikan bukti kepemilikan 

digital yang tidak dapat dipalsukan, serta transparansi dalam 

transaksi di blockchain. 

• Apa saja kendala teknis yang dapat menghambat penerapan NFT 

pada produk fashion edisi terbatas? 

o Penerapan NFT dapat terkendala jika teknologi tidak dapat 

menghubungkan dengan efektif antara produk fisik dan NFT, 

atau tidak menjamin keaslian produk. 

• Kriteria apa yang digunakan untuk menilai efektivitas penerapan 

teknologi NFT pada produk fashion edisi terbatas? 

o Kriteria yang digunakan dapat mencakup tingkat verifikasi 

produk yang dilakukan menggunakan NFT dan kemampuan 

sistem dalam memastikan keaslian serta transparansi produk. 
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2. Apakah eksklusivitas dan nilai tambah produk fashion edisi terbatas dapat 

ditingkatkan dengan menerapkan teknologi NFT? 

• Langkah-langkah apa yang perlu diambil untuk memastikan bahwa 

setiap produk edisi terbatas dapat diverifikasi keasliannya melalui 

NFT? 

• Apakah teknologi NFT dapat meningkatkan nilai tambah dan 

eksklusivitas produk fashion edisi terbatas? 

o Teknologi NFT dapat meningkatkan eksklusivitas dengan 

memberikan bukti kepemilikan digital yang unik, yang tidak 

dapat dipalsukan, dan memberikan fitur-fitur eksklusif bagi 

pemilik NFT. 

• Apa saja kendala yang dapat membuat penerapan NFT tidak efektif 

dalam meningkatkan eksklusivitas dan nilai tambah produk? 

o Kendala dapat muncul jika sistem tidak dapat 

menghubungkan produk fisik dengan NFT secara efektif 

atau jika ada kekurangan dalam implementasi teknologi 

yang mengurangi nilai tambah produk. 

• Kriteria penilaian apa yang digunakan untuk menilai peningkatan 

eksklusivitas dan nilai tambah produk melalui penggunaan NFT? 

o Kriteria penilaian yang dapat digunakan yaitu teknologi NFT 

yang efektif akan memberikan bukti kepemilikan digital 

yang tidak dapat dipalsukan. 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan, penelitian ini akan 

dibatasi pada aspek-aspek berikut untuk memastikan fokus dan kedalaman analisis 

yang memadai dalam perancangan dan implementasi situs web e-commerce 

menggunakan teknologi NFT untuk produk fashion edisi terbatas dari brand : 

1. Perancangan Situs Web E-Commerce: 

- Lingkup Teknologi: Fokus pada teknologi blockchain dan NFT yang 

relevan. 
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- Langkah-langkah Pengembangan: Meliputi langkah-langkah seperti 

menganalisis apa yang dibutuhkan, merancang sistem, dan menerapkan 

teknologi yang diperlukan. 

- Fitur dan Fungsionalitas: Membahas fitur utama seperti 

pembelian/penjualan aset NFT menggunakan teknologi NFT. 

2. Implementasi Teknologi NFT: 

- Proses Pembuatan dan Pengelolaan NFT: Fokus pada proses teknis 

terkait pembuatan, pengelolaan, dan verifikasi NFT. 

- Verifikasi Keaslian: Langkah-langkah untuk memastikan keaslian dan 

kepemilikan produk. 

- Integrasi Sistem: Integrasi NFT dengan sistem e-commerce. 

1.4 Tujuan 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan situs web e-commerce 

dengan integrasi teknologi NFT pada produk fashion edisi terbatas. Fokus utama 

penelitian ini adalah untuk meningkatkan nilai produk, menjamin keaslian produk, 

serta memastikan transparansi transaksi dengan menggunakan teknologi 

blockchain. Penelitian ini juga bertujuan untuk mengeksplorasi bagaimana 

teknologi NFT dapat memberikan solusi terhadap tantangan dalam verifikasi 

produk dan meningkatkan eksklusivitas produk fashion edisi terbatas. 
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BAB 5. PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang diperoleh berdasarkan fokus penelitian yang sudah 

dilakukan antara lain: 

a. Penerapan teknologi NFT dalam sistem e-commerce meningkatkan nilai 

tambah dan eksklusivitas produk fashion edisi terbatas. Teknologi ini dapat 

memastikan keaslian produk melalui bukti kepemilikan digital yang tidak 

dapat dipalsukan, serta memberikan transparansi transaksi. 

b. Integrasi NFT dalam sistem e-commerce memungkinkan verifikasi 

langsung terhadap informasi produk, meningkatkan akurasi data dan 

keandalan transaksi dalam platform. 

5.2 Saran 

Untuk mengoptimalkan sistem di masa depan, beberapa ide yang dapat 

dipertimbangkan adalah menambahkan fitur interaksi yang memungkinkan 

pengguna bekerja sama untuk membuat karya seni digital atau berpartisipasi dalam 

diskusi komunitas tentang produk, mengintegrasikan mekanisme desentralisasi 

dalam transaksi NFT untuk mendukung berbagai aset kripto untuk meningkatkan 

fleksibilitas transaksi dalam sistem, dan mengembangkan fitur untuk penerbitan 

dan kustomisasi NFT. 
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