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ABSTRAK

Kegiatan ekstrakurikuler merupakan kegiatan yang dilakukan diluar jam
pelajaran sekolah secara khusus digunakan untuk pengembangan potensi, bakat,
minat sesuai dengan kebutuhan siswa. SMA N1 Banguntapan mewajibkan seluruh
siswa mulai dari kelas X hingga kelas XI untuk mengikuti kegiatan ekstrakurikuler
dalam rangka pengembangan potensi diri dan menjadi sarana penyaluran hobi dan
bakat diluar bidang akademik. Pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler di SMA N1
Banguntapan di koordinator secara langsung oleh guru kesiswaan ekstrakurikuler
mulai dari pendaftaran oleh siswa dengan mengisi formulir pendaftaran
ekstrakurikuler hingga penilaian ekstrakurikuler secara keseluruhan. Oleh karena
itu, SMA N1 Banguntapan membutuhkan media untuk mempermudah,
mempersingkat yang mencakup pendaftaran, presensi, hingga pengelolaan nilai.

Aplikasi Pencatatan Kegiatan Ekstrakurikuler merupakan platform berbasis
website yang dibuat untuk mengelola kegiatan ekstrakurikuler mulai dari
pendaftaran, presensi hingga pencatatan nilai kegiatan ekstrakurikuler. Pengelolaan
sistem ini diakses oleh Kepala Laboratorium sebagai admin website, guru pengajar,
siswa dan wali kelas. Sistem ini dibangun dengan menggunakan MySQL sebagai
basis data, PHP dan menggunakan framework laravel 9. Hasil pengujian
menunjukkan bahwa sistem ini telah berhasil dibuat dan sudah dilakukan pengujian
kepada Kepala Laboratorium, guru, siswa dan wali kelas. Dalam proses pengujian
Aplikasi Pencatatan Kegiatan Ekstrakurikuler ini siswa dapat melakukan
pendaftaran kegiatan, hingga menampilkan nilai kegiatan dan hasil nilai akhir siswa
dapat dilihat oleh wali kelas yang nantinya akan dimasukkan ke dalam raport siswa.
Pembuatan Aplikasi Pencatatan Kegiatan Ekstrakurikuler ini bermanfaat dan dapat

digunakan di SMA N1 Banguntapan.

Kata kunci: aplikasi, ekstrakurikuler, SMA N1 Banguntapan
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ABSTRACK

Extracurricular activities are activities carried out outside school hours
which are specifically used to develop potential, talents and interests according to
students' needs. SMA N1 Banguntapan requires all students from class X to class
The management of extracurricular activities at SMA N1 Banguntapan is
coordinated directly by the extracurricular student affairs teacher, starting from
registration by students by filling in the extracurricular registration form to the
overall extracurricular assessment. Therefore, SMA N1 Banguntapan needs media
to make things easier and shorter, including registration, attendance, and score
management.

The Extracurricular Activity Recording Application is a website-based
platform created to manage extracurricular activities starting from registration,
attendance to recording grades for extracurricular activities. Management of this
system is accessed by the Head of the Laboratory as website admin, teaching
teachers, students and homeroom teachers. This system was built using MySQL as
a database, PHP and using the Laravel 9 framework. The test results show that this
system has been successfully created and has been tested on the Head of the
Laboratory, teachers, students and homeroom teachers. In the process of testing the
Extracurricular Activity Recording Application, students can register for activities,
displaying activity grades and the student's final grades can be seen by the
homeroom teacher which will later be included in the student's report card. Making
this Extracurricular Activity Recording Application is useful and can be used at
SMA N1 Banguntapan.

Keywords: application, extracurricular, SMA N1 Banguntapan

Xiv



BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kegiatan ekstrakurikuler merupakan kegiatan yang dilakukan diluar jam
pelajaran sekolah secara khusus digunakan untuk pengembangan potensi, bakat,
minat sesuai dengan kebutuhan siswa (Nursyamsiah & Hasanah, 2023). Kegiatan
ekstrakurikuler wajib diikuti oleh seluruh siswa kelas X hingga kelas XI di SMA
Negeri 1 Banguntapan Bantul, kegiatan ekstrakurikuler yang diadakan memiliki
tujuan agar siswa dapat mengembangkan potensi diri serta dapat menjadi sarana
penyaluran hobi dan bakat siswa diluar bidang akademik. Kegiatan ekstrakurikuler
di koordinator secara langsung oleh guru kesiswaan ekstrakurikuler dibawah
pengawasan langsung kepala sekolah SMA Negeri 1 Banguntapan Bantul. Macam
kegiatan ekstrakurikuler yang terdapat di SMA Negeri 1 Banguntapan Bantul antara
lain: Pramuka, Tonti, Desain Grafis, Komputer Akuntasi, Cloud Computing, Debat
Bahasa Inggris, Debat Bahasa Indonesia, PMR (Palang Merah Remaja), OPFIKS
(Karya llmiah Remaja), Paduan Suara, Musik, Karawitan, Tari, Taekwondo,
Qiroah, Tahfidz, Adiwiyata, Basket Pria, Basket Wanita, Sepak Bola, Rugby Pria,
Rugby Wanita, Voli Pria, Voli Wanita.

Pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler yang terdapat di SMA Negeri 1
Banguntapan dilakukan dengan cara manual menggunakan kertas, siswa
melakukan pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler dengan mengisi formulir
pendaftaran kemudian mengisi dengan kegiatan yang akan diikuti, setelah siswa
selesai memilih guru wali kelas mengumpulkan data pilihan ekstrakurikuler yang
telah dipilih oleh siswa, kemudian data ekstrakurikuler tersebut diberikan kepada
koordinator kesiswaan bidang ekstrakurikuler yang selanjutnya didata ulang dan
diinputkan ke dalam format excel untuk dilakukan penginputan secara manual oleh
guru koordinator kesiswaan bidang ekstrakurikuler sebagai pelaporan terkait
pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler oleh siswa kepada kepala sekolah SMA
Negeri 1 Banguntapan Bantul. Setelah dilakukan pelaporan kepada kepala sekolah,
selanjutnya guru koordinator menyerahkan data kegiatan ekstrakurikuler beserta
data peserta kegiatan kepada guru pengajar kegiatan ekstrakurikuler untuk

selanjutnya dilakukan pelaksanaan kegiatan ekstrakurikuler.



Kegiatan presensi siswa dilakukan dengan cara siswa menandatangani kertas
presensi yang disediakan oleh guru pengajar kegiatan ekstrakurikuler. Presensi
wajib dilakukan oleh siswa untuk memenuhi standar kebijakan sekolah yaitu
presensi wajib hadir 90%. Kegiatan ekstrakurikuler juga menggunakan sistem
penilaian akhir yang dibuat oleh guru pengajar kegiatan ekstrakurikuler setiap akhir
semester yang dikirimkan kepada guru Kkoordinator kesiswaan bidang
ekstrakurikuler. Nilai yang telah dikirimkan oleh guru pengajar kepada guru
koordinator kesiswaan bidang ekstrakurikuler kemudian diberikan kepada guru
wali kelas untuk dilakukan pendataan pada raport siswa agar siswa dapat melihat
nilai dari kegiatan yang telah dilakukan selama satu semester.

Pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler yang dilakukan oleh SMA Negeri 1
Banguntapan saat ini menimbulkan adanya data siswa yang tidak tercatat oleh guru
koordinator kesiswaan bidang ekstrakurikuler, kertas presensi sering hilang karena
guru pengajar yang tidak menyimpan kertas dengan baik, tidak bisa menghapus
data presensi siswa yang tidak hadir namun presensi pada kertas presensi, terdapat
salah input nilai siswa. Dengan mempertimbangkan masalah yang timbul karena
pengelolaan data kegiatan ekstrakurikuler yang dilakukan saat ini, maka perlu
adanya pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler yang dapat mempermudah dan
mempersingkat waktu mencakup pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler, presensi,

hingga nilai yang lebih cepat dan mempermudah dalam rekap pendataan.

1.2 Rumusan Masalah

Masalah yang akan diselesaikan dalam skripsi Aplikasi Pencatatan kegiatan

ekstrakurikuler SMA N1 Banguntapan antara lain:

a. Guru koordinator kegiatan ekstrakurikuler melakukan pendataan secara
berulang mulai dari kertas kemudian ke excel kemudian pengecekan
kembali sehingga membutuhkan waktu yang lama.

b. Ketika terdapat pengajuan lomba terkait ekstrakurikuler guru koordinator
harus mencari kembali berkas berkas kegiatan ekstrakurikuler satu per satu

membutuhkan waktu yang lama.



c. Ketika kebutuhan akreditasi sekolah guru koordinator harus
mengumpulkan data data ekstrakurikuler yang terpisah kemudian

dijadikan satu draf yang baru untuk penilaian akreditasi.

1.3 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan skripsi Aplikasi Pencatatan
kegiatan ekstrakurikuler SMA Negeri 1 Banguntapan adalah untuk membuat sistem
yang mencakup pendaftaran, presensi dan penilaian kegiatan ekstrakurikuler
sehingga memudahkan siswa, guru pengajar, guru koordinator kesiswaan bidang
ekstrakurikuler dan wali kelas dalam pengelolaan kegiatan.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam skripsi ini adalah:

a. Proses bisnis yang digunakan adalah proses binis pengelolaan kegiatan
ekstrakurikuler yang terdapat di SMA Negeri 1 Banguntapan.

b. Data yang digunakan dalam pembuatan sistem adalah data tahun 2023 -
2024 yang didapatkan di SMA Negeri 1 Banguntapan.

c. Sistem yang dibuat menggunakan PHP dan framework Laravel 9 untuk

mengelola kegiatan ektrakurikuler.

1.5 Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian yang dilakukan adalah:

a. Melakukan wawancara, observasi dengan guru koordinator kesiswaan
bidang ekstrakurikuler terkait pengelolaan yang dilakukan saat ini.

b. Data mengenai jadwal kegiatan serta data fisik siswa didapat melalui
wawancara serta pengambilan data kepada guru koordinator kesiswaan
bidang ekstrakurikuler.

c. Data pendaftaran kegiatan ekstrakurikuler yang diikuti oleh siswa didapat

dari wawancara di SMA Negeri 1 Banguntapan.



1.6 Struktur Laporan

Laporan penelitian terdiri dari beberapa bab, yaitu:

a. Bab 1 Pendahuluan
Pada bab ini dijelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan, batasan masalah, tahapan penelitian dan struktur laporan.
b. Bab 2 Landasan Teori
Pada bab ini diberikan hasil literatur dan penelitian yang terkait
dengan Aplikasi Pencatatan kegiatan ekstrakurikuler yang digunakan
sebagai dasar atau landasan dalam penyusunan laporan skripsi penelitian.
c. Bab 3 Metode Penelitian
Pada bab ini diberikan gambaran mengenai metode yang digunakan
selama penelitian berlangsung. Selain itu, terdapat penjelasan mengenai
pengambilan data, gambaran use case diagram, Diagram Aktivitas / Activity
Diagram, Entity Relationship dan Perancangan Antarmuka.
d. Bab 4 Implementasi Sistem
Pada bab ini diberikan hasil implementasi sistem dari Aplikasi
Pencatatan kegiatan ekstrakurikuler yang telah selesai dibuat. Terdapat
gambaran hasil lengkap sistem serta penjelasan sistem yang telah dibuat
secara keseluruhan.
e. Bab 5 Penutup
Pada bab ini diberikan hasil kesimpulan sebagai penutup dan saran

penulis yang digunakan untuk perbaikan sistem yang dibuat kedepannya.



BAB 5. PENUTUP

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan penulis, maka dapat diambil
kesimpulan:

a. Pembuatan Aplikasi Pencatatan Kegiatan Ekstrakurikuler dengan
menggunakan metode waterfall telah lulus pengujian menggunakan metode
User Acceptance Testing (UAT) mampu rumusan masalah yang muncul.

e. Aplikasi dapat melakukan pendaftaran siswa, melakukan input nilai
kegiatan ekstrakurikuler, membantu guru melakukan presensi, dapat
menampilkan nilai kegiatan individu dan rekap nilai satu kelas siswa, dapat
menyimpan data riwayat ekstrakurikuler dan rekap nilai setiap tahun ajaran.

b. Hasil pengujian dengan menggunakan metode User Acceptance Testing
(UAT) dengan menggunakan 39 skenario terhadap seluruh aktor, berhasil
memenuhi kebutuhan yang dibutuhkan pengguna.

5.2 Saran
Penelitian yang dilakukan penulis telah selesai dan berdasarkan kekurangan
yang masih terdapat pada penelitian ini penulis menyarankan agar dapat dilanjutkan

oleh peneliti selanjutnya.
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