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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi telah membuka peluang baru dalam 

pelestarian budaya, termasuk dalam pengenalan dan pembelajaran alat musik 

tradisional seperti gamelan, Selama ini, edukasi mengenai gamelan masih terbatas 

pada pembelajaran konvensional yang bersifat tatap muka. Oleh karena itu, 

dibutuhkan media digital yang dapat memperkenalkan alat musik gamelan secara 

luas luas, interaktif dan mudah diakses. 

Hasil dari perancangan menunjukan bahwa NadaLokal mampu menjadi media 

edukasi digital yang efektif dan menarik, dengan navigasi yang sederhana, konten 

edukatif yang kaya, dan lebih lanjut menjadi platform pembelajaran interaktif 

yang dapat digunakan oleh institusi pendidikan, komunitas budaya, maupun 

masyarakat umum. 

Kata kunci: Gamelan, edukasi digital, budaya indonesia, desain website, katalog 

online, UI/UX 
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ABSTRACT 

 

Advances in information technology have opened up new opportunities for 

cultural preservation, including the introduction and learning of traditional 

musical instruments such as gamelan. Until now, education about gamelan has 

been limited to conventional face-to-face learning. Therefore, there is a need for 

digital media that can introduce gamelan musical instruments widely, 

interactively, and easily accessible. 

The results of the design demonstrate that NadaLokal can serve as an effective 

and engaging digital educational medium, featuring simple navigation, rich 

educational content, and further functioning as an interactive learning platform 

that can be utilized by educational institutions, cultural communities, and the 

general public. 

Keywords: Gamelan, digital education, Indonesian culture, website design, online 

catalog, UI/UX 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Perkembangan teknologi informasi telah membawa transformasi besar 

dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam bidang perdagangan dan 

pelestarian budaya. Salah satu contoh nyata adalah digitalisasi media promosi dan 

edukasi, yang memungkinkan jangkauan lebih luas dan efisiensi yang lebih tinggi 

dibandingkan dengan metode konvensional. 

Gamelan, sebagai salah satu warisan budaya Indonesia yang memiliki nilai 

historis dan artistik tinggi, selama ini dipelajari dan dipasarkan melalui pendekatan 

tatap muka. Metode ini sering terkendala oleh keterbatasan geografis, waktu, serta 

kurangnya media promosi yang efektif. Hal ini menyebabkan akses terhadap 

pengetahuan dan produk gamelan menjadi terbatas. 

Perancangan desain web sebagai media katalog edukatif berbasis web 

merupakan solusi inovatif dalam menghadapi tantangan tersebut. Website ini 

tidak hanya mempermudah pengguna dalam mengakses informasi mengenai 

gamelan, namun juga berfungsi sebagai sarana edukasi dengan menyajikan konten 

sejarah, filosofi, dan nilai budaya secara menarik dan interaktif. 

Dengan demikian, pengguna tidak hanya mengenal produk gamelan secara 

fisik, tetapi juga memperoleh pemahaman mendalam mengenai nilai-nilai budaya 

yang terkandung di dalamnya. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Apakah rancangan prototipe website edukatif dapat menyajikan 

informasi tentang berbagai alat musik gamelan secara  

menarik,interaktif,dan mudah diakses oleh kalangan masyarakat? 

2. Apakah konten sejarah,filosofi,dan nilai budaya gamelan melalui media 

dapat ditampilkan oleh lewat website edukasi ini? 

 

 



2 

 

 

1.3 Batasan Masalah 

1. Penelitian ini hanya berfokus pada pembuatan prototipe desain 

antarmuka website, bukan pada implementasi pemrograman atau 

pengembangan sistem secara penuh. 

2. Prototipe yang dikembangkan hanya mencakup penyajian katalog 

gamelan dan edukasi dalam bentuk gambar serta deskripsi, tanpa 

mengintegrasikan fitur pencarian secara menyeluruh. 

3. Informasi edukasi yang disajikan oleh NadaLokal terbatas pada sejarah, 

filosofi, dan nilai budaya gamelan. Penelitian ini tidak membahas aspek 

interaktif atau pengembangan modul pembelajaran yang lebih 

kompleks. 

 

1.4 Tujuan Pembuatan Karya 

1. Mengembangkan prototipe website NadaLokal untuk menyampaikan 

informasi budaya gamelan secara digital. 

2. Menyajikan konten edukatif yang mampu meningkatkan pemahaman 

terhadap filosofi dan sejarah gamelan. 

 

1.5 Luaran Karya 

1. Prototipe desain antarmuka katalog edukatif gamelan berbasis web. 

2. Konten visual dan naratif seputar sejarah, filosofi, dan pembuatan 

gamelan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

1 Bab 1 Pendahuluan  

Dimulai dengan menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan pembuatan karya, dan luaran karya. Serta ditutup 

dengan sistematika penulisan. 

2 Bab 2 Dasar Teori 

Menjelaskan tinjauan pustaka. Kemudian menjabarkan landasan teori 

tentang pembelajaran online budaya, desain antarmuka dan pengalaman 
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pengguna (UI/UX), edukasi digital dan pembelajaran budaya, strategi 

promosi produk budaya digital dan perancangan website. 

3 Bab 3 Perancangan Karya 

Menjelaskan perancangan struktur informasi dan navigasi dilanjutkan 

pembuatan sitemap dan mockup dan menjelaskna langkah penggunaan 

website. 

4 Bab 4 Implementasi Karya 

Menjelaskan dengan runtut implementasi karya, dengan alur navigasi 

website dan interaksi pengguna. Ditutup dengan analisis karya 

5 Bab 5 Kesimpulan dan Saran  

Menjelaskan mengenai kesimpulan akhir dari perancangan katalog 

edukatif gamelan berbasis web dan saran yang direkomendasikan 

berdasarkan pengembangan fitur untuk mengimplementasikan website 

ke tahap fungsional. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Perancangan prototipe website NadaLokal sudah menyajikan informasi 

berbagai macam jenis gamelan. Dalam perancangan website edukatif 

NadaLokal sudah menyajikan berbagai konten edukatif mengenai gamelan, 

seperti sejarah, Alat musik 

     5.2  Saran 

a. Untuk versi non prototipe, disarankan dilakukan uji coba pengguna 

secara langsung dan pengembangan website untuk 

mengimplementasikan website ke tahap fungsional agar dapat diakses 

publik secara online. 

b. Pengembangan fitur interaktif seperti pemutaran audio instrumen, 

video tutorial yang terintegrasi langsung dalam web, serta fitur 

pencarian akan menambah nilai guna dan pengalaman belajar 

pengguna. 

c. Perluasan konten edukatif tidak hanya terbatas pada deskripsi dan 

sejarah alat musik, tetapi juga melibatkan kurikulum atau modul 

pembelajaran sederhana tentang cara memainkan gamelan secara 

bertahap. 
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