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ABSTRAK 

 Asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah merupakan aset dari Badan Keuangan 

dan Aset Daerah Provinsi Kalimantan Tengah di kota Yogyakarta. Pengelolaan 

penghuni asrama selama ini masih dilakukan secara manual yang mana memakan 

waktu dan biaya. Pada skripsi ini dibuat sebuah sistem berbasis web untuk 

mempermudah pengelolaan data penghuni asrama. Tahapan yang digunakan dalam 

penulisan skripsi dimulai dari analisis, perancangan, implementasi dan penulisan 

laporan. Sistem yang dibuat mampu mengelola data-data penghuni asrama putra dan 

putri Kalimantan Tengah di Yogyakarta. Dengan adanya sistem ini, proses pencatatan 

penghuni asrama menjadi lebih cepat dan efisien. 

 

Kata kunci: Sistem informasi manajemen, perancangan web.
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ABSTRACT 

 The student housing complex in Central Kalimantan is part of the Finance and 

Assets Agency of the Central Kalimantan Province in Yogyakarta. Currently, the 

student housing complex is still managed manually, which is time-consuming and 

costly. This dissertation presents a web-based system to simplify data management for 

student housing. The phases used in writing this dissertation are analysis, design, 

implementation, and report writing. The system can manage data on both male and 

female housing complexes in Central Kalimantan, Yogyakarta. This system makes the 

registration process for student housing faster and more efficient. 

 

Keywords: Management information system, web design. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah di Yogyakarta adalah hunian bagi para 

mahasiswa Kalimantan Tengah yang berada di Kota Yogyakarta dan diresmikan pada 

tahun 2006. Asrama ini berada dibawah naungan Pemerintah Provinsi Kalimantan 

Tengah dan dikelola oleh Badan Keuangan dan Aset Daerah (BKAD) Provinsi 

Kalimantan Tengah.  

 Pendaftaran penghuni Asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah masih dilakukan 

secara manual membuat proses pendaftaran memakan waktu lebih lama dan 

membutuhkan biaya untuk mengirim berkas fisik ke Kantor BKAD yang ada di Kota 

Palangka Raya, Kalimantan Tengah. Sedangkan pada era digital saat ini teknologi 

sudah memadai untuk melakukan proses secara online. Alangkah lebih baiknya jika 

pendaftaran Asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah dapat dilakukan secara online 

untuk mempermudah proses pendaftaran dan mempersingkat waktu. 

 Berdasarkan masalah yang dijabarkan diatas mendorong penulis untuk 

membuat sistem informasi berbasis web yang diharapkan dapat memudahkan proses 

pendaftaran sebagai penghuni asrama dan membantu pihak BKAD untuk menerima 

maupun menolak pendaftar penghuni asrama serta mengelola data penghuni. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

a. Belum tersedianya sistem informasi yang dapat digunakan untuk mengelola 

data penghuni asrama dan melakukan pendaftaran penghuni asrama menjadi 

alasan penulis untuk membuat sistem ini. 

b. Tidak memiliki data penghuni yang disimpan dengan baik. 

 

1.3 Batasan Masalah 

a. Sistem dibuat berbasis web. 
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b. Data yang digunakan adalah data dari Asrama Mahasiswa Kalimantan 

Tengah di Yogyakarta. 

c. Sistem dipergunakan untuk mengelola penghuni asrama termasuk 

pembayaran asrama. 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

 Spesifikasi sistem yang dibuat adalah sebagai berikut: 

a. Sistem dapat mengelola data penghuni asrama. 

b. Sistem dapat mengelola data pembayaran penghuni asrama.  

 

1.5 Tujuan Penelitian 

 Tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan sistem ini adalah: 

a. Merancang dan mengembangkan sistem informasi berbasis web yang dapat 

digunakan untuk mengelola data penghuni asrama Mahasiswa Kalimantan 

Tengah secara lebih efisien, terstruktur, dan terintegrasi. 

b. Menyediakan platform digital bagi mahasiswa untuk melakukan proses 

pendaftaran sebagai penghuni asrama secara online, tanpa perlu datang ke 

kantor maupun mengirim berkas fisik ke BKAD Provinsi Kalimantan 

Tengah. 

c. Memudahkan pengelola Asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah untuk 

mengetahui kamar kosong/ terisi dan status pembayaran tiap kamar asrama. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

a. Manfaat penelitian bagi asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah adalah 

memberikan sistem yang dapat mengelola penghuni dan data pembayaran 

penghuni asrama. 

 

1.7 Tahapan Penelitian 

Berikut ini adalah tahapan-tahapan penelitian dalam skripsi ini: 

a. Analisis Kebutuhan Sistem 
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 Pada analisis kebutuhan sistem dilakukan wawancara untuk mengetahui apa 

saja kebutuhan dari dibuatnya sistem ini, lalu dilakukan analisis untuk 

merancang apa saja output/ inputnya.  

b. Desain dan Perancangan Interface 

 Tahapan selanjutnya dalam penelitian ini adalah desain dan perancangan 

antarmuka sistem yang disesuaikan dengan input dan outputnya.  

c. Pengembangan Sistem 

 Proses pengembangan sistem menggunakan software Microsoft Visual 

Studio Code, dan menggunakan MySQL sebagai basis datanya serta 

menggunakan Laravel sebagai  frameworknya.  

d. Konsultasi dan Penulisan Laporan 

 Pada tahap ini penulis melakukan penyusunan laporan tugas akhir dan 

melakukan konsultasi laporan kepada dosen pembimbing. 

 

1.8 Sistematika Penulisan 

 Sistematika penulisan laporan dimulai dari BAB 1 yaitu Pendahuluan yang 

terdiri dari latar belakang,  rumusan masalah, batasan masalah, spesifikasi sistem, dan 

tujuan penelitian.  

 Selanjutnya dilanjutkan dengan BAB 2 yaitu Landasan Teori yang berisikan 

teori-teori berkaitan dengan penelitian yang sedang dilaksanakan. 

 Pada BAB selanjutnya yaitu BAB 3  dilanjutkan dengan penguraian rangkaian 

perancangan sistem yang meliputi proses bisnis, flowchart, dan use case diagram. 

 BAB 4 berisikan penjelasan dari impelentasi sistem yang dibuat seperti baris 

kode dari program. 

 Pada bagian penutup yaitu BAB 5 berisikan tentang kesimpulan dari penelitian 

ini dan saran untuk penelitian yang lebih lanjut. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan  

a) Adanya aplikasi pencatatan ini membantu proses pendaftaran penghuni 

asrama Mahasiswa Kalimantan Tengah di Yogyakarta menjadi lebih mudah. 

b) Aplikasi dapat mencatat data penghuni asrama secara dengan baik. 

c) Sistem mampu mengelola data penghuni asrama dan pendaftaran penghuni 

asrama mahasiswa Kalimantan Tengah di Yogyakarta. 

 

5.2 Saran 

a) Metode pembayaran bekerja sama dengan bank agar validasi pembayaran 

dapat divalidasi pembayaran terjadi secara otomatis. 

b) Disediakan informasi  kepada user tentang status kamar tersedia atau tidak. 
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